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1. [bookmark: _Toc44447283]ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
[bookmark: _GoBack]
1.1.	Область применения рабочей программы:
Рабочая  программа учебной дисциплины ОП.15 Компьютерная и инженерная графика является частью основной профессиональной образовательной программы по специальности 09.02.04 Информационные системы (по отраслям)
Рабочая программа составлена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего профессионального образования по указанной специальности 09.02.04 Информационные системы (по отраслям)

1.2.	Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: 
Дисциплина ОП.15 Компьютерная и инженерная графика входит в блок общепрофессиональных дисциплин профессионального цикла профессиональной подготовки программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 09.02.04 Информационные системы (по отраслям).
	
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
- У1 выполнять схемы и чертежи по специальности с использованием прикладных программных средств.
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
- З1 средства инженерной и компьютерной графики;
- З2 методы и приемы выполнения схем электрического оборудования и объектов сетевой инфраструктуры;
- З3  основные функциональные возможности современных графических систем;
- З4 моделирование в рамках графических систем.
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях. 
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности. 
ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями. 
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий. 
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 
ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности. 
ПК 2.1. Участвовать в разработке технического задания. 
ПК 2.6. Использовать критерии оценки качества и надежности функционирования информационной системы


[bookmark: _Toc44447284]2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	210

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	140

	в том числе:
	

	теоретическое обучение
	60

	практические занятия
	80

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	70

	Промежуточная аттестация в форме  экзамена
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2.2.  Тематический план и содержание учебной дисциплины 

	
Наименование разделов и тем
	
Содержание учебного материала, лабораторные  и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	
Объем часов
	
Результаты освоения

	1
	2
	3
	

	
	
	

	Тема 1 Компьютерная графика
	Содержание учебного материала
Способы представления цифровых изображений. Появление и развитие компьютерной графики. Основные направления компьютерной графики. Аппаратное и программное обеспечение компьютерной графики. Растровая графика: основные понятия. Векторная графика: основные понятия. Инженерная графика. 
	2
	З1; 

	
	Самостоятельная работа 
Подготовка сообщений по выбранным темам с использованием профессиональной литературы, средств массовой информации 
	3
	

	
Тема 2 Цвет и цветовые модели
	Содержание учебного материала
Основные способы представления цвета. Цветовая система RGB. Цветовая система CMYK. Индексированный цвет. Цветовые палитры. 
	2
	З3; 

	
	Самостоятельная работа 
Подготовка сообщений по выбранным темам с использованием профессиональной литературы, средств массовой информации 
	3
	

	 
Тема 3 Форматы графических файлов
	Содержание учебного материала 
Понятие формата файла. Оригинальные форматы файлов. Основные форматы графических файлов. Преобразования графических файлов.
	2
	31; 

	
	Самостоятельная работа
Подготовка сообщений по выбранным темам с использованием профессиональной литературы, средств массовой информации 
	3
	

	 
Тема 4 Растровая графика. Создание растровых изображений
	Содержание учебного материала 
Растровая графика. Создание растровых изображений 
	6
	31; 

	
	Практические занятия
Выполнение практических работ.
	8
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором. 
	6
	

	
Тема 5 Обработка готовых изображений
	Содержание учебного материала 
Кадрирование. Изменение размеров изображения. Регулировка тонового и цветового баланса. Преобразования из одного цветового пространства в другое. 
	4
	31; 

	
	Практические занятия 
Выполнение практических работ. 
	6
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором. 
	3
	

	
Тема 6 Специальные приемы работы в графическом редакторе
	Содержание учебного материала 
Создание коллажа. Фильтры. Приемы реставрации изображения. 
	4
	У1; З3

	
	Практические занятия
Выполнение практических работ.
	6
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором.
	3
	

	
Тема 7 Векторная графика. Создание векторных изображений
	Содержание учебного материала 
Рабочее пространство векторного редактора CorelDraw. Палитра. Инструментарий. Понятие объекта: линия, графический примитив. Создание и работа с объектами. Заливка. Управление палитрами.
	4
	У1; З3;

	
	Практические занятия
Выполнение практических работ.
	4
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором.
	3
	

	
Тема 8 Работа с кривыми
	Содержание учебного материала 
Кривые Безье. Работа с узлами.
	6
	У1; З3;

	
	Практические занятия
Выполнение практических работ
	4
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором.
	6
	

	
	Итоговая контрольная работа 
	2
	

	
	
	
	

	
Тема 9 Примитивы. Работа с объектами
	Содержание учебного материала 
Создание графических примитивов. Работа с объектами. Логические операции с графическими объектами. Трансформация объектов
	6
	У1; З3; ;

	
	Практические занятия
Работа с графическим редактором.
	8
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором.
	4
	

	
Тема 10 Работа с текстом
	Содержание учебного материала 
Способы добавления текста. Дополнительные возможности при работе с графическим текстом. Размещение текста вдоль заданной линии. Разделение текста и базовой линии. Деформации текста. Перевод текста в кривые. Текстовые блоки. Особенности редактирования текстовых блоков. 
	4
	У1; З2; 

	
	Практические занятия
Работа с графическим редактором.
	8
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором.
	4
	

	
Тема 11 Введение в инженерную графику
	Содержание учебного материала 
Форматы. Основная надпись чертежа. Масштабы. Линии. Шрифты чертежные. Деление окружности на равные части. Сопряжение линий. 
	2
	У1; З4; 

	
	Практические занятия
Общие положения КОМПАС-3D LT. Ознакомление со структурой и командами КОМПАС-3D LT 
	6
	

	
	Самостоятельная работа
Работа в КОМПАС-3D LT.
	4
	

	
Тема 12 Двумерное моделирование в КОМПАС-3D LT.
	Содержание учебного материала 
Основные, дополнительные, местные виды. Простые и сложные разрезы. Местные разрезы. Вынесенные и наложенные сечения. Обозначения графических материалов и правила их нанесения на чертежах.
	4
	У1; З4; 

	
	Практические занятия
Графические примитивы двумерного моделирования
	6
	

	
	Самостоятельная работа
Работа в КОМПАС-3D LT.
	4
	

	
Тема 13 Работа с чертежами в КОМПАС-3D LT.
	Содержание учебного материала 
Нанесение размеров на чертежах. Прямоугольная изометрия. Прямоугольная диметрия. Редактирование чертежей. Формирование чертежей. Подготовка чертежа к выводу на печать.
	6
	У1; З3;

	
	Практические занятия
Организация работы с чертежами
	6
	

	
	Самостоятельная работа
Работа в КОМПАС-3D LT.
	8
	

	
Тема 14 Сложные объекты в КОМПАС-3D LT.
	Содержание учебного материала
Общие данные по рабочим чертежам. План этажа. Разрезы, фасады. План кровли. Выносные элементы (узлы, фрагменты). 
	4
	
У1; З3

	
	Практические занятия
Создание сложных объектов средствами КОМПАС-3D LT
	6
	

	
	Самостоятельная работа
Работа в КОМПАС-3D LT.
	8
	

	
Тема 15 3D-объекты в КОМПАС-3D LT.
	Содержание учебного материала
Построение 3D-объектов. Редактирование 3D-объектов
	4
	У1; З4; 

	
	Практические занятия
Создание 3D-объектов средствами КОМПАС-3D LT
	10
	

	
	Самостоятельная работа
Работа с графическим редактором
	8
	

	
	Всего 
	210
	

















3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
Реализация учебной дисциплины  осуществляется в учебном кабинете информатики 
Оборудование учебного кабинета: 
· персональные компьютеры (по количеству рабочих мест); 
· стенды; 
· методическая литература; 
· комплект учебной мебели: столы (по количеству обучающихся), стулья (по  количеству обучающихся), стол преподавателя, стул
·  преподавателя, 
· наглядные пособия: демонстрационные плакаты, раздаточный материал;  
· методическая литература; 
· мультимедийная аппаратура: (мультимедийный портативный переносной проектор; экран); 
· комплект лицензионного программного обеспечения.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, интернет - ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:
1. Математика и информатика, компьютерная графика. УММ/ Н.А. Ковалева – М.: Петушки, 2017
2. 6. Энциклопедия. Компьютерная графика./ В. Рейнбоу – СПб: Питер, 2016


1. Информационные технологии в вопросах и ответах/ 	Б.В. Черников – М.: Финансы и статистика, 2005	
2. Информационные технологии / 	И.К. Корнеев	 - М.: Проспект, 2009
3. Информатика / В. В. Трофимов. – М.: Юрайт2011
4. Информатика / Н. В. Макарова. - СПб: Питер, 2012.
5. 100 практических заданий по основам работы на компьютере/ Г.Ф Кравченко – Ростов/нД.: Феникс, 2004

Интернет-ресурсы: 
1. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный ресурс]: http://school-collection.edu.ru 
2. Каталог образовательных интернет-ресурсов [Электронный ресурс]: http://www.edu.ru 
3. Научная онлайн-библиотека Порталус [Электронный ресурс]: http://www.portalus.ru 
4. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]: http://elibrary.ru/defaultx.asp 
5. Федеральный портал Российское образование [Электронный ресурс]: http://www.edu.ru/index.php?page_id=242 
6. Электронные издания учебного назначения. Термины и определения [Электронный ресурс]: Режим доступа: http: //ofap.ulstu.ru/ivk/STP-1-02.doc 
7. Научно-практический журнал "ПРИКЛАДНАЯ ИНФОРМАТИКА" [Электронный ресурс]: http://www.appliedinformatics.ru/r/archive/ 
8. Свободная библиотека ВикипедиЯ [Электронный ресурс]: http://ru.wikipedia.org 
9. Интернет Университет Информационных технологий [Электронный ресурс]: http://www.intuit.ru/department/se/vba2000/ 
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	1
	2

	Уметь:
	

	выполнять схемы и чертежи по специальности с использованием прикладных программных средств
	оценка результатов выполнения практических работ, метод – “сравнение с эталоном”.

Оценка результатов выполнения самостоятельных работ, метод взаимного контроля.

	Знать:
	

	средства инженерной и компьютерной графики
	Индивидуальный (фронтальный) опрос,
отчеты по практическим работам, контрольная работа

	методы и приемы выполнения схем электрического оборудования и объектов сетевой инфраструктуры
	Индивидуальный (фронтальный) опрос,
отчеты по практическим работам, контрольная работа

	основные функциональные возможности современных графических систем
	Опрос

	моделирование в рамках графических систем
	Индивидуальный (фронтальный) опрос,
отчеты по практическим работам, контрольная работа



